Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie V szkoty podstawowej
Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegajg: prace klasowe (sprawdziany), testy online, kartkowki, éwiczenia
praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe oraz
szczegolne osiggniecia.

Prace klasowe (sprawdziany) sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest

sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia.

¢ Prace klasowg planuje sie na zakonczenie dziatu, ktéry obejmuje tresci teoretyczne.

e Uczeh jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem

* Przed pracg klasowg nauczyciel podaje jej zakres programowy.

» Prace klasowg moze poprzedzaé lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel
zwraca uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

* Praca klasowa umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich

poziomach wymagan edukacyjnych,
od koniecznego do wykraczajgcego.

» Zadania z pracy klasowej sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu

prac.

Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych
(maksymailnie trzech).

» Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie programowym

kartkéwki.

» Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

Cwiczenia praktyczne obejmujg zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekgji.
Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
» wartos¢ merytorycznag,
e stopieh zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
o doktadnos¢ wykonania polecenia,
» starannosc i estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac
ja, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
+ wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,
» zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
* sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢éwiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekciji.
+ Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu
wskazanym przez nauczyciela, np. pulpit, moje dokumenty), w zeszycie, w zbiorze
zadan lub w formie zleconej przez nauczyciela.
+ Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowg miedzy nauczycielem a uczniami,
» Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage samodzielnos¢,

poprawnosc¢ i estetyke wykonania.



Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca

pluséw.

* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji,
krotkg poprawng odpowiedz ustna, aktywng prace w grupie, pomoc kolezenskg na lekciji
przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej,
wykonanie pomocy naukowych, prezentacji (np. multimedialnej). Oceniajgc ten rodzaj
pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

o wartos¢ merytoryczng pracy,

¢ stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
¢ estetyke wykonania,

¢ wkiad pracy ucznia,

e sposo6b prezentacii,

e oryginalnosc i pomystowosc¢ pracy.

Szczegolne osiggniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
miedzyszkolnych), sg oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen

Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na
komputerze sg obowigzkowe. Oceny z tych sprawdzianéw uczniowie mogg
poprawiac raz w semestrze, po terminie nie dtuzszym niz dwa tygodnie od momentu
wpisania oceny do dziennika.

Oceny ze sprawdzianow praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena
dopuszczajgca nie podlegajg poprawie.

Ocen z kartkdwek, odpowiedzi ustnych i éwiczen praktycznych nie mozna poprawic.
Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z biezgcej pracy bezposrednio po
jej wystawieniu.

Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyska¢ szczegotowe informacje o wynikach i
postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem np.
poprzez dziennik elektroniczny.

Uczen ma obowigzek uzupetnic¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajgce np. z
nieobecnosci), biorgc udziat w zajeciach wyréwnawczych lub drogg indywidualnych
konsultacji z nauczycielem (takze online). Czas w jakim powinien to zrobi¢ wynosi 2
tygodnie od momentu powrotu do szkoty. W przypadku gdy uczen nie uzupetni
brakujgcych ocen — nauczyciel uwzglednia ten fakt przy wystawianiu oceny na |
potrocze oraz oceny koncowo roczne;.

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach lub tylko
jednej oceny czgstkowej, ktére uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny
semestralnej lub kohcowej, uczeh moze by¢ nieklasyfikowany.

Sposdb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg
przepisy WSO i rozporzadzenia MEN

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 5 szkoty podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:



analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje
rozwigzanie zadania,

wyréznia kroki prowadzgce do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.

W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych uczen:

tworzy dokumenty tekstowe,

wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentow,

wymienia i stosuje skréty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,
wstawia do dokumentu obrazy pobrane z internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordAtrt,

wstawia do dokumentu ksztatty i zmienia ich wyglad,

zmienia tto dokumentu tekstowego,

dodaje obramowanie do dokumentu tekstowego,

umieszcza w dokumencie tabele,

omawia budowe tabeli,

dodaje do tabeli kolumny i wiersze,

usuwa z tabeli kolumny i wiersze,

tworzy prezentacje multimedialne,

dodaje nowe slajdy do prezentaciji,

umieszcza na slajdach teksty, obrazy, dzwieki i filmy,

dodaje przejscia do slajdéw,

dodaje animacje do elementow prezentaciji,

tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,
przygotowuje plan tworzonej gry,

rysuje tto do swojej gry,

buduje skrypty okreslajgce sposdb sterowania postacig na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
programuje konsekwencje zaj$cia zdarzen,

buduje skrypty rysujgce figury geometryczne,

opracowuje kolejne etapy swojej gry,

okresla potozenie elementéw na ekranie, wykorzystujgc uktad wspétrzednych,
sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne btedy,

objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

przygotowuje proste animacje przedstawiajgce ruch postaci,

tworzy wtasne postaci i wykorzystuje je w animacjach,

prezentuje krotkie historie w animacjach,

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzgdzeniach.

W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

uczen:



o wilasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
o wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

o wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e wyszukuje w Internecie obrazy i wykorzystuje je w swoich projektach,

e porzadkuje na dysku twardym komputera obrazy pobrane z internetu,

e zapisuje tworzone projekty w roznych formatach.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujgc projekty,
o dba o wtasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,
e przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspétpracy z innymi.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenhstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu, przestrzega praw
autorskich, wykorzystujgc materiaty pobrane z internetu.

Dostosowanie wymagan

U ucznibw ze szczegdlnymi trudnosciami w przyswajaniu wiadomosci i opanowywaniu
umiejetnosci praktycznych z przedmiotu obniza sie poziom wymagan stosownie do ich
mozliwosci.

Ustalanie przewidywanej $rédrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej

¢ Przy wystawianiu oceny srédrocznej (rocznej) nauczyciel uwzglednia postepy ucznia.

e Oceny $rédroczna i roczna z techniki nie majg wptywu na ocene klasyfikacyjng z
zachowania.

¢ Ocena srédroczna jest ustalona ze wszystkich ocen czgstkowych z pierwszego
potrocza, natomiast przy ustalaniu oceny rocznej bierze sie pod uwage ocene
srodroczng oraz wszystkie oceny czgstkowe uzyskane przez ucznia w drugim
potroczu.

Ocena $rodroczna i roczna nie jest Srednig arytmetyczng ocen biezgcych. Wymagania na
kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg rowniez wymagania na stopien
poprzedni.

Stopieh dopuszczajgcy - uczen:

e zmienia kréj czcionki

e zmienia wielko$¢ czcionki

e wymienia elementy, z ktérych skfada sie tabela

e wstawia do dokumentu tabele o okreslone;j liczbie kolumn i wierszy
e zmienia tto strony dokumentu

e dodaje do tekstu obraz z pliku

e wstawia do dokumentu ksztatty

e wspoipracuje w grupie podczas tworzenia projektu

e wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu

e wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad
e zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

e dodaje slajdy do prezentaciji



e wpisuje tytut prezentacji na pierwszym slajdzie

e korzysta z opcji Album fotograficzny i dodaje do niego zdjecia z dysku

e tworzy prezentacje ze zdjeciami

e dodaje do prezentacji muzyke z pliku

¢ dodaje do prezentaciji film z pliku

e tworzy prostg prezentacje z obrazami pobranymi z internetu

e ustala cel wyznaczonego zadania

o wczytuje do gry gotowe tto z pulpitu

e dodaje do projektu postaé z biblioteki

e buduje skrypty do przesuwania duszka po scenie

e korzysta z blokoéw z kategorii Piéro do rysowania linii na scenie podczas ruchu
duszka

¢ buduje skrypty do rysowania figur foremnych

e omawia budowe okna programu Pivot Animator

o tworzy prostg animacje sktadajgca sie z kilku klatek

e uruchamia okno tworzenia postaci

Stopienh dostateczny - uczen:

e ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywe) i podkreslenie tekstu

e zmienia kolor tekstu

e wyrownuje akapit na rézne sposoby

e umieszcza w dokumencie obiekt WordArt i formatuje go

e dodaje do tabeli kolumny i wiersze

e usuwa z tabeli kolumny i wiersze

e wybiera i ustawia styl tabeli z dostepnych w edytorze tekstu

e dodaje obramowanie strony

e wyrdznia tytut dokumentu za pomocg opcji WordArt

e zmienia rozmiar i potozenie wstawionych elementéw graficznych

e wspOipracuje w grupie podczas tworzenia projektu

e wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu

o wstawia do dokumentu obrazy, ksztatty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad
e zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

¢ wybiera motyw dla tworzonej prezentacji

e zmienia wariant motywu

¢ dodaje podpisy pod zdjeciami

e zmienia uktad obrazéw w albumie

e wstawia do prezentacji obiekt WordArt

o dodaje przejscia miedzy slajdami

e dodaje animacje do elementéw prezentacji

e ustawia odtwarzanie wstawionej muzyki na wielu slajdach

e ustawia odtwarzanie dzwieku w petli

e zmienia moment odtworzenia dzwieku lub filmu na Automatycznie lub Po kliknieciu
¢ dodaje do prezentacji dodatkowe elementy: ksztatty i pola tekstowe
e zbiera dane potrzebne do zaplanowania trasy

e o0sigga wyznaczony cel bez wczesniejszej analizy problemu

e rysuje tto gry np. w programie Paint

e ustala miejsce obiektu na scenie przez podanie jego wspotrzednych
e zmienia grubosc, kolor i odcien pisaka



e wykorzystuje skrypty do rysowania figur foremnych przy budowaniu skryptow do
rysowania rozet

e Kkorzysta z opcji Tryb Turbo

e dodaje tlo do animacji

o tworzy postac¢ kucharza w edytorze postaci i dodaje jg do projektu

Stopienh dobry - uczen:

» wykorzystuje skroty klawiszowe podczas pracy w edytorze tekstu,

e podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw. twardg spacje oraz miekki enter,

» sprawdza poprawnos¢ ortograficzng i gramatyczng tekstu, wykorzystujgc odpowiednie
narzedzia,

» zmienia w tabeli wstawionej do dokumentu tekstowego kolor cieniowania komérek oraz ich
obramowania,

 formatuje tekst w komaérkach tabeli,

e Zzmienia wypetnienie i obramowanie ksztattu wstawionego do dokumentu tekstowego,

e zmienia obramowanie i wypetnienie obiektu WordArt,

e analizuje problem i przedstawia ré6zne sposoby jego rozwigzania,

e wybiera najlepszy sposob rozwigzania problemu,

¢ buduje w Scratchu skrypty do przesuwania duszka za pomocg klawiszy,

¢ buduje w Scratchu skrypt rysujgcy kwadrat,

» dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy i dostosowuje ich wyglad oraz potozenie na
slajdzie,

» podczas tworzenia prezentacji multimedialnej stosuje najwazniejsze zasady przygotowania
eleganckiej prezentaciji,

 formatuje wstawione do prezentacji zdjecia, korzystajgc z narzedzi na karcie
Formatowanie,

e okresla czas trwania przejscia slajdu,

» okresla czas trwania animacji na slajdach,

e zapisuje prezentacje multimedialng jako plik wideo,

e zmienia wyglad dodatkowych elementow wstawionych do prezentacii,

» w programie Pivot Animator tworzy animacje sktadajgcy sie z wigkszej liczby klatek i
przestawiajgcg postac podczas konkretnej czynnosci,

» modyfikuje posta¢ dodang do projektu,

e wykonuje rekwizyty dla postaci wstawionych do animaciji.

Stopien bardzo dobry - uczenh:

o formatuje dokument tekstowy wedtug podanych wytycznych

e uzywa opcji Pokaz wszystko do sprawdzenia formatowania tekstu

o dodaje wciecia na poczatku akapitéw

e Kkorzysta z narzedzia Rysuj tabele do dodawania, usuwania oraz zmiany wyglgdu linii
tabeli

e uzywa narzedzi z karty Formatowanie do podstawowej obrobki graficznej obrazéow

e wspoOipracuje w grupie podczas tworzenia projektu

e wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu

e wstawia do dokumentu obrazy, ksztatty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad

e zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

e przygotowuje czytelne slajdy

o wstawia do albumu pola tekstowe i ksztatty

e usuwa tlo ze zdjecia



e dodaje dzwieki do przejs¢ i animacji

o korzysta z dodatkowych ustawien dzwieku: stopniowej zmiany gtosnosci oraz
przycinania

e korzysta z dodatkowych ustawien wideo: stopniowe rozjadnianie i Sciemnianie oraz
przycinanie

e zmienia kolejnos¢ i czas trwania animacji, dopasowujgc je do historii przedstawionej
w prezentacji

e buduje w programie Scratch skrypt liczgcy dtugos¢ trasy

e dodaje drugi poziom gry

e uzywa zmiennych

¢ buduje skrypty do rysowania dowolnych figur foremnych

e wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do obliczenia kgtow obrotu duszka przy
rysowaniu rozety

o tworzy ptynne animacje

¢ tworzy animacje z wykorzystaniem stworzonej przez siebie postaci

Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informaciji i umiejetnosci
w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

e samodzielnie dopasowuje formatowanie dokumentu do jego tresci, wykazujgc sie
wysokim poziomem estetyki

e przygotowuje w grupie plakat informujgcy o okreslonym wydarzeniu

e uzywa tabeli do porzgdkowania réznych danych wykorzystywanych w zyciu
codziennym

e uzywa tabeli do przygotowania krzyzowki

e przygotowuje w grupie komiks przestawiajgcy krotkg, samodzielnie wymyslong
historie

e wspOipracuje w grupie podczas tworzenia projektu

e wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu

o wstawia do dokumentu obrazy, ksztatty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad

e zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

e zbiera materialy, planuje i tworzy prezentacje na okre$lony temat

e samodzielnie przygotowuje prezentacje przedstawiajgcg okreslong historie,
uzupetniong o ciekawe opisy

e wstawia do prezentacji obiekt i formatuje go

e ustawia przejscia miedzy slajdami i animacje, dostosowujgc czas ich trwania do
zawartosci prezentacji

e wstawia do prezentacji obrazy wykonane w programie Paint i dodaje do nich Sciezki
ruchu

e wykorzystuje w prezentacji samodzielnie nagrane dzwieki i filmy

e przedstawia w prezentacji dtuzszg historie, wykorzystujgc przejscia, animacje i
korzysta z zaawansowanych ustawien

o formutuje zadanie dla kolegow i kolezanek z klasy

e dodaje do gry dodatkowe postaci poruszajgce sie samodzielnie i utrudniajgce
graczowi osiggniecie celu

e przygotowuje projekt, ktéry przedstawia ruch stoiica na niebie

e tworzy skrypt, dzieki ktoremu duszek napisze okreslone stowo na scenie

¢ buduje skrypt wykorzystujacy rysunek skfadajacy sie z trzech rozet

¢ tworzy animacje przedstawiajgce krétkie historie

e przygotowuje animacje przedstawiajgcq idgcg postaé

e przygotowuje w grupie zabawng, kilkuminutowg animacje



e wykorzystuje wlasne postaci w animacji przestawiajgcej krotkg historie

Ponadto uczen bierze udziat w konkursach przedmiotowych reprezentujgc szkote, np.
informatyczne, konkursy fotograficzne, osigga w nich wysokie wyniki oraz wykonuje
dodatkowe projekty we wczesniejszym uzgodnieniu z nauczycielem.



